Con il Patrocinio del Comune di Limena Parrocchia di Limena
Parrocchia di Taggi di Sotto
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CI SI SPOSTERA IN BICICLETTA ATTRAVERSO LE PISTE CICLABILI ‘
PORTA IL CELLULARE!

PER INFO e ISCRIZIONI:
laboratoriodelleidee@comune.limena.pd.it
Linda Lazzaro - Patronato di Limena- martedi e giovedi 16-18



Limena-Caccia al tesoro del 07/05/2016

REGOLAMENTO

1.
2.

La caccia al tesoro si svolge nel territorio di Limena e Taggi di Sotto.
Le squadre sono composte da un massimo di 4 ragazzi/e dalla 5* ele-
mentare alla 1* superiore. Ogni giocatore dovra presentare al momen-
to dell’iscrizione I’autorizzazione firmata da un genitore.
Alcuni spostamenti saranno a piedi, fatta eccezione per il tragitto
Taggi-Limena da fare in bicicletta lungo la pista ciclabile.
Ogni componente ¢ tenuto a rispettare il codice stradale. L’orga-
nizzazione nel raccomandare massima prudenza durante tutto lo
svolgimento del gioco, declina ogni responsabilita relativamente a
danni a persone o cose che potessero derivare dall’inosservanza
del codice stradale o da altri comportamenti scorretti da parte di
uno o piu componenti della squadra.
E obbligatorio indossare la fascetta di contrassegno della propria
squadra che verra consegnata alla partenza dagli organizzatori.
L’iscrizione potra essere effettuata consegnando 1’apposito modulo
dal 15 aprile:
. a Linda Lazzaro presso il Patronato di Limena nei pomeriggi
(16-18) di Martedi e Giovedi.
. Inviando 1’iscrizione completa di modulo firmato dai genitori
all’indirizzo a laboratoriodelleidee@comune.limena.pd.it
. al momento della partenza purche gia in possesso dell’autoriz-
zazione firmata o accompagnati e arrivando non oltre le 15,30.
I1 gioco si svolge attraverso una serie di enigmi dislocati lungo il per-
corso, la soluzione di ciascuno dei quali conferisci dei punti. Non ¢
previsto, né ¢ necessario, che vengano risolti tutti gli enigmi.
Sara possibile per i giocatori scegliere il percorso che ritengono piu
opportuno al fine di risolvere il maggior numero di tappe entro il li-
mite fissato in 90 minuti dalla partenza. Ogni minuto di ritardo sul
tempo massimo conferisce una penalita di punteggio.
All’arrivo le squadre dovranno riconsegnare il materiale che verra
dato loro alla partenza e su cui saranno scritte le risposte agli enigmi.
Si procedera al calcolo del punteggio, con proclamazione dei vincitori
e consegna dei premi alle 18.00 in patronato a Limena.
Ogni azione volta a danneggiare il corretto svolgimento del percorso
di altre squadre comportera 1’esclusione dell’intera squadra dal gioco.
Il presente regolamento deve essere letto da tutti i componenti della
squadra.
In caso di maltempo 1’evento sara rinviato a sabato 14 Maggio, stesso
luogo e stesso orario.
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